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Did Erfindung bazieht sleh euf oin munrtwtatigtw. einen 
Gawinn in Auwichl steltendea Spiafgerat mit mehreren 
Umlaufkorparn. dia mit fiber Gawinn odar Vartusi entschei- 
den den Sym bo fen versehen amd. mit einer Munzarueiga und 
dinar Sonderspielearuetge, in denan dia Gawinna entspre* 
chand inrar Gewinnart dargastetii warden, mi! mehreren 
Gewinnantaige-EIementen, die ein .Zuaatzgawinnfeid bit- 
den. auf dam balegungsabhSngtg Zuwugewinne erzkibar 
sind, und mil alnam Mtkrucomputar air Steuanmg des ga- 
samten Spielebtaufes. Dar Gegenstand dar Erfindung leicfi- 
nat sich dadurch aus. daft den Gewirmanzeiga-Etanenten 
(18) des ZusatzgawinnfeJdea (17) beim Vortlegen einer be- 
stimmten Gewinnkombi nation euf den Umlaufkorparn (2. 3. 
4) in einaragesonderten Anzeigereld (14) ein Ucnrpunkt (IS) 
(Or eina bastimmte Zartdauar zugaordnet ist. der nach Beti- 
tigung ainaf rugshdrigen. vorspannbaren AbschuBainnch- 
tung (16) in manrmaligen Bewegungen die Gawinnaruaige- 
Elamente (18) Obernreicht und ifl Abnangigkail von dar 
gewahlten Vorapanmmg dar Abschuflainrichtcng (16) nach 
mehr oder weaigar Bewegungen auf einem Gewtarunzefge- 
eiemom{18) rur ftuhekommt. 
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Paten tanspruche 

I. MOnzbelitigies. eincn Gcwinn in Aussfcht stel- 
lendes Spielgerit mil mehreren Umlaufkdrpem, 
die mil uber Gewinn oder Verfust entscheidenden 
Symbolen versehen sind, mil einer Mtinzanzeige 
und einer Sonderspieleanzeige, tn denen die Ge- 
winne entsprechend forer Gewinnart dargestellt 
werden, mit mehreren Gewinnanzeige-Elementen. 
die ein Zwatzgewinnfeld bilden, auf dem bde- 
gungsabhingig Zusatzgewinne erzidbar sind. und 
mil einem Microcomputer zur Steuerung des ge- 
samten Spielablaufes, dadurch gekennzeichnet 
dafl den Gewinnanzeige-Elementen (18) des Zu- 
satzgewinnfeldes (17) beim Vorliegen einer be- 
stimmten Gewinnkombination auf den Umlaufkor- 
pern (2, 3, 4) in einem gesonderten Anzeigefeld (14) 
ein Uchipunkt (15) far eine bestiramte Zeitdauer 
zugeordnet tst der nach Beta u'gung einer zugehfiri- 
gen, vorspannbaren Absthuflanrichlung (16) in 
mehrmaJigen Bewegungen die Gewinnanzeige- 
' Element (18) fiberstreicht und in Abhlngigkeit von 
der gewihtten Vorspannung der AbschuCeinrich* 
tung (16) nach mehr oder weniger Bewegungen auf 
einem Gewinnanzeige-Bemem (18) zur Ruhe 
kommL 

1 MQnzbetatigtes Spielgerit nach Anspruch I. da- 
durch gekennzeichnet dafl das Uchtspiel der Be- 
wegungen des Uchtpunktes (15) derart gesteuert 
at daB es nach dem AbschuO des Uchtpunktes (IS) 
relativ schnell beginnt und langsam auslaufend auf 
einem bestimmten Gewinnanzeige- Element (18) 
endet 

3. MQnzbetaugtes Spielgerit nach den AnsprO- 
chen I und 2. dadurch gekennzeichnet daO der 
Uchtpunkt (15) nach seinem AbschuB entweder auf 
einem Gewinnanzeige* Element (18) Gegenbteibi 
oder in sein Anzeigefeld (14) zurflckailt von dem 
aus der Uchtpunkt (15) erneut abschicBbar ist 

4. Mflnzbetltigtes Spietgeiit nach den AnsprO- 
chen I bis 3, dadurch gekennzeichnet. daB die Ge- 
win nanzeige- Sememe (18) in Form einer Leiste 
(19) zugeordnet sind, die mil dem die geringste Ge- 
winnhohe sichtbar machenden Element beginnt 
und steigend ntcht sichtbar in einen kleinen Ge-. 
winnbereich, eincn mittleren Gewinnbereich und 
einen hohen Gewinnbereich unterteilt isc wobei 
innerhalb eines Spiels dem erstcn AbschuB des 
Uchtpunktes (15) der kleine Gewinnbereich, dem 
zweiten AbschuB des Uchtpunktes der mittlere 
Gewinnbereich und dem dritteo AbschuO des 
Uchtpunktes der hohe Gewinnbereich zugeordnet 
ist wobei sich die Gewinnbereiche geringfQgig 
uberschneiden, 

5. MOnzbetiugtes Spielgerit nach den AnsprO- 
chen I bis 4. dadurch gekennzeichnet. daB nach 
dem Erreichendes Uchtpunktes (15) einer Ge win im- 
position im Zusatzgewinnfeld (17) das n&chsthohe- 
re Gewinnanzeige-Element (18) im Wechsel mit ei- 
nem Anzeigefeld 7110815* (12) fiber eine be- 
stimmte Zeitdauer bfinkt, wobei durch Betatigung 
einer Risikotaste (13) zur Beendigung des Blink vor- 
ganges entweder der hdhere Gewinn oder ein Ver- 
lusterreichbarisL 

6. MQnzbetatigtes Spielgerit nach dem Oberbegriff 
des Anspruchs I, dadurch gekennzeichnet. dafl dem 
als Risikoanzeigeieiste ansgebildeten Zusatzge- 
winnfeld (17) beim Vorliegen eines in der Risikoan- 



zeigeieiste durch Blinken eines erreichbaren Ge- 
winn-Anzeigeelementes (18) dargesteliten Ge- 
winn* in einem gesonderten Anzeigefeld (14) ein 
Uchtpunkt (15) fur eine bestimmte Zeitdauer zuge- 
s ordnet isc der nach Betiiigung einer zugeherigen. 
. vorspannbaren AbschuOeinrichtung ( 16) die etnzel- 
nen Gewinn- Anzeigeelemente (18) nacheinander 
Oberstreicht und beim Treffen des bfinkenden Ge- 
winn- Anzeigeetementes (18) in der Hellphase unter 
to Akdvierung des nichsthdheren Cewinn-Anzeige* 
elementes (18) auf diesem verbleibt und beim Tref- 
fen m der Dunkelphase nach dem Durchlaufen der 
gesamten Risikoanzeigeieiste in ein Anzeigefeld 
-NlCHTS"(12)gelangt 
is 7. MOnzbetatigtes Spielgerit nach Anspruch 6. da- 
durch gekennzeichnet. daB das den erreichbaren 
Gewinn darstellende Gewinn-Anzeigefeld (18) re- 
lativ langsam und der Uchtpunkt (15) in seinem 
Anzeigefeld (14) relativ schnell blinkt 
» & MQnzbetatigtes Spielgerit nach den AnsprO- 
chen 6 und 7, dadurch gekennzeichnet daB der von 
dem Uchtpunkt (15) innerhaJb der Risikoanzeige- 
ieiste zurOckgelegte Weg durch einen hinter dem 
Uchipunkt (IS) entstehenden Lichtschweif darsteli- 
zs barbt 

9. MOnzbetStigtes Spielgerit nach den AnsprO- 
chen I bis 8, dadurch gekennzeichnet, daB die Ab- 
schuBeinrichtung (t6) einen gegen Federkralt ver- 
stellbaren Hebel (21) enthait dessen Vorspannung 
» uber Uchtschranken im Gray-Code in den Micro- 
computer (22) gemeldet wird 
ta MQnzbetatigtes Spielgerit nach den AnsprO- 
chen I bis 9, dadurch gekennzeichnet. dafl die Lam- 
pen der Uchtschranken gleichzeitig zur Beleuch- 
15 tung des Hebels (21) der Abschufleinrichtung (16) 
dienen. 

II. MOnzbetitigtes Spielgerit nach den Anspru- 
chen I bis 10. dadurch gekennzeichnet daO das als 
Leiste (19) ausgebildete Zusatzgewinnfeld (17) im • 
40 . untereri Teil Geldgewinne und im oberen Teil Son- 
derspielgewinne anzeigt 

12 MQnzbetatigtes Spielgerit nach den AnsprO- 
chen I bis 1 1, dadurch gekennzeichnet daB die Lei- 
ste (19) aus zwei parallel zueinander verlaufenden 
45 Reihen von Gewinnanzeige-Elementen (18) zusam- 
mengeseutist 

" Bcschreibung, 

so Die Erfindung bczieht sich auf ein nulnzbetatigtes, 
einen Gewinn in Aussichi stellendes Spielgerit mit meh- 
reren Umlaufkorpent die mit Qber Gewinn oder Verlust 
entscheidenden Symbolen versehen sind. mit einer 
MQrizanzeige und einer Sonderspielanzeige. in denen 
ss die Gewinne enuprechend ihrer Gewinnart dargesteltt 
werden. mil mehreren Gewinnanzeige-Elementen. die 
ein Zusatzgewinnfeld bilden, auf dem belegungsabhan- 
gig Zusatzgewinne erzielbar sind, und mit einem Mikro- 
computer zur Steuerung des gesamten Spielablaufes. 
60 Derarttge mOnzbetStigc Spielgeriie sind in den ver- 
schiedensten AusfQhrungsformen bekannt Sie besitzen 
meist drei Umlaufkorper. die wahen- oder scheibenf&r- 
mig ausgebildet sein konnen. Auf der von auBen durch 
Fenster einsehbaren Oberfliche tragen die Umlaufkor- 
« per Gewinnsymbole. Die Umlaufkorper werden nach- 
einander stillgesetzt und nachdem alle UmlauFkarper 
rum Stills und gekoramcn sind, emscheiden die Symbol- 
kombinalionen uber Gewinn oder Verlust In unter- 
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schiedticher Hdhe werden Geld- und Sonderspielgewin- lenden Symbolkombination verhindert wird Oer Zu- 
ne in Aussicht gesutlL Bei den Sondersptelgewinnen fallsgenerator ermittelt bereits zu Anfang des Beginnes 
kommt ein Gewinitschlflssel mit gegenuber dem Nor- des Umlaufes des einzelnen Umlaufkdrpers das Symbol 
malspiel erhdhterGewinnchance zur Anwendung. das einen Teil der sich einsteflenden Symbolkombina- 

Urn bei diesen bekannten Spielgerlten den Spieler $ uonbildetundsetzt den Umlaufkdrper still wcnn dieses 
zur Benutzung des Cerates anzuregen und ihm wjhrend zufallig ermittelte Symbol in der Gewinnsteilung sich 
der Spteidauer eine Unteriialuing zu bietea wurden befindet Hierbci kdnnen ohne wateres die Oblicherwei- 
schon die verschiedensten MaBnahmen getroffen, se angeordneien zusatzlichen Tasien zur Beeinflussuftg 
Durch diese MaOnahmen soli dem Spieler der Eindnick des Spielabhufes verwendet werden, so daB in bekann- 
vermiitelt werden, als k6nne er in irgendeiner Weise io ter Weise ein gegebenenfalls wiederhokes Starten oder 
den Spielablauf beeinflussen und damit seine Gewinn- ein vorzeitiges Su'Hsetzen der Umlaufkdrper erfolgen 
chance erhdhertSo bt es bekannt. an dem Gerit zusitz- kann. um dem Spieler die ihm gewohnte UnterhaJtung 
liche, dem Spieler zugangfiche Betftigungsorgane in mit gleichzeitigem Spielanreiz zu bieten. 
Form von Tastea Hebeln, Kndpfen usw. anzuordnen Der Erfintfung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 
und den Spieler dunrh Signale zur Betiiigung dieser is Spielgcrat der eingangs genannten Art die AusspieJung 
Organe aufzufordera. durch die in der Regel der Lauf von Gewinnen interessanter. reizvoller und spannender 
der einzelnen Umlaufkdrper beeinfluBt wird, indem bei- zu gestalten und damit dem Spieler eine wdtergehende 
Spielsweise durch Betttigung ernes Knopfcs ein Uralauf- Unterfaaltung und somit einen grdOeren Anreiz zum 
kdrper gestartet, d. h. in Umdrebung versetzi werden Spiel zu bieten. 

kann, bevorer von dem Mechanismus des Spielgerates » Diese Aufgabe wird erftndungjgemaO dadurch geldst. 
betlrigt wird. Es ist auch mdgfch,Stoppusten anzuord- daB den Gewinnanzeige-Elementen des Zusatzgewimv 
nen. um in Abhlngigkeit von dem Wiflen des Spielers feldes beim Vorliegen einer bestimmten Gewinnkorabi- 
den Lauf der Umlaufkdrper vorzeitig zu unterbrechen nation auf den Umlaufkdrpern in einem gesonderten 
und somit einen scheinbaren EinfluB zu nehmen auf die Anzeigefeld ein Uchtpunkt fur eine bestimmte Zdtdau- 
bei Stiltsetzen der Umlaufkdrper skh einstellende zs er zugeordnet ist, der nach Betiiigung einer zugehdri- 
Merkmatkombination. Einen weiteren zusStzlichen gen, vorspannbarcn AbschuOeinrichtung in mehrmafi- 
Spielanreiz verbunden mit einer zusitzltchen Gewinn- gen Bewegungeo die Gewinnanzeigc-Elemente fiber- 
mdglkhkeit bietet eine Lichtletste. Diese ist aus ver- streicht und in AbhSngigkeit von der gewihJten Vor- 
schiedenen Gewinnanzeige-Elementen gebildeL Beim spannung der AbschuOeinrichtung nach mehr oder we- 
Erzieleo eines bestimmten Gewinns wird ein bestimm- jb niger Bewegungen auf einem Gewinnanzetge-Element 
tes Element erteuchtet. das ein auf den eraelten Gewinn zur Ruhe kommt 

bezogenes Symbol tragi Wenn alle Element e der Uchl- Aufgrund der groOen Aufnahmcfahigkeit des Mikro- 
leisteerleuchtetsirat wird der zusStzhche Gewinn gege- computers ist es mdglich, durch entsprechende Pro* 
ben, grammieruag zu errekhen, daB in AbhSngigkeit von der 

Weiterhin weisen bekannte, mOnzbetarigte Spidgeri- as dem Mikrocomputer gcmeldeten. Vorspannung der Ab- 
le hJufig eine Risikospideiiirichtung auf, die bei einem schuDeinrichtung der Uchtpunkt in dem Zusatzgewiiuv 
bereits erzielten Gewinn Qber eine Taste in Betitigung fetd frOher oder spiter zur Ruhe kommt, d. h. betspiels* 
gesetzt werden kann. Dabei wird auf einer Risikoanzei- weise bei einer hohen Vorspannung der AbschuQein* 
gelcistc. die auf Gcwmnanzeige-Hementen venchiede- riehlung flberstreichi der Uchtpunkt das Zusatz-Ge- 
ne Gewtnnwene anzeigt, der bereits erzielie Gewinn « winnfeld in einer groOen Anzahl und bei kleiner Vor- 
und der erzielbare Gewinn optisch hervorgehobcn. spannung in einer kleinen Anzahl an Bewegungen das 
Ober einen in dem Spielgerat vorhandenen Zuf alisgene* Zusatz-Gewinnf eld bis zur Errefchung seiner Endposi- 
rator wird entschieden. ob der bereits errielte Gewinn tion auf einem Gewinnanzeige- Element. Durch die dem 
vertoren geht oder erhdht wird Bei Erhdhung des Ge- Uchtpunkt zugeordnete, vorspannbare AbschuOein- 
winns wird dieser wieder als erzielter Gewinn angezetgt 4S richtung hat also der Spieler die Mdgtichkett. einen Ein- 
und auch der nun erzielbare Gewinn wird wieder op- fluO auf das folgende Uchtspiel und damit scheinbar auf 
risch hervorgehobcn. Durch die Risikotaste kann der umerjchledlich hohe Zusaizgewinnezu nehmen. 
erzielte Gewinn erneut riskiert werden. Entscheidet der Nach einer vorteilhaften AusgestaJtung der Erfin- - 
Zufaltsgenerator, daB der Gewinn verioren geht. so dung ist das Uchtspiel der Bewegungen des Uchtpunk- 
leuchtet ein der Risikoanzeigeleiste zugeordnetes An- so tes derart gesteueri, daB es nach dem AbschuD des 
zeigef eld "N ICHTT auf und ein neues Spiel kann begin- Uchtpunk tes rdativ schneU beginnt und langsam aus- 
nea dh. die Umlaufkdrper kdnnen wieder in Umlauf laufend aid einem bestimmten Gewinnanzeige*Bement 
geseat werden. endct Dadurch wird das Spieigeschehen interessanter 

Bei den heutigen. mOnzbetau'gten Spielgerflten wer- gestaltet 
den zur Steuerung des gesamten Sptelablaufes ein* $5 Zur weiteren Erhdhung der Unterhaltung des Spie- 
schlieQlich der Ermiltlung des Gewinn es und der Ge- ten wflhrend des Spielgeschehens ist bevorzugt vorge- 
winnauszahlung Mikrocomputer benutzt, die mit einem sehen, daB der Uchtpunkt nach seinem AbschuO entwe- 
anuchbeUebigeasamtficheerforderCchen Funktionen der auf einem Gewinnanzeige*Element k'egenbleibt 
erfullenden Programm ausgestattet werden kdnnen. Bei oder sein Anzeigefeld zuruckfSHt. von dem aus der 
deranigen Spielgeraten werden die Umlaufkdrper mit go Uchtpunkt erneutabschieObarbL 
Scnriumotoren ausgestattet, und die Steuerung der Bei einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der 
Schrittmotoren erfolgt Qber den Mikrocomputer, der in ErHndung sind die Gewinnanzeige-Elemente in Form 
an sich beliebiger Weise den laufenden Umlaufkdrper einer Lciste angeordneu die mit dem die geringste Ge- 
abtastet. das jeweus sich ui die Gewinnsteilung einstel- winnhdhe sichtbar machenden Element beginnt und 
lende Symbol erkennt und zur Errechnung des jeweils &s steigend nicht sichtbar in einen kleinen Gewinnbereich, 
erzielten Gewtnnes auswertet und die Auszahlung be- einen mititeren Gewinnbereich und einen hohen Ge- 
wirki I m Mikrocomputer ist ein Zufallsgeneraior. durch winnbereich unterteif t isu wobei innerhalb eines Spiels 
den eine gesetzrmlOige Wiederholung der sich einstel- dem crstcn AbschuO des Uchtpunktes der kleine Ge- 
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winnbereich, dem zwciten AbschuO dcs Uchipunktes pen der Uchtschranken gleichzeitig zur Beleuchtung 
der mittlere Gewinnbereich und dem driUen Abschufl des Hebeb der AbsthuBeinrichtung. 
des lichtpunktes der hone Gewinnbereich zugeordnet Damii der Spider Qber den geseulich vorgegebenen 
ist, wobei sich die Gewinnbereiche geringfOgig Qber- Hochstbetrag von GekJgewinnen hinaus Sonderspiele 
schneiden. Die Obcrschneidung der fflr den Spicier *$ erzielen kann, besteht eine Weiterbildung des erfin- 
niche unmittelbar erkennbaren Gewinnbereiche fdhrt dungsgemaQen Spielgerltes darin. daB das als Leiste 
zur Erschwerung der EnnuDnahme des Splikn auf das ausgebildte Zusatzgewinn/eld im unteren Teil Geldge- 
Spielgeschehen und damii zur Erhdung der Unterhal- winne und im obercn Teil SonderspieJgewinne anzeigt 
tung des Spielers wflnrend des Spiels. Hierdurch wird ZweckmilBigerweise ist hierfaei die Leiste aus zwei par- 
die Spannung beim Spieler wahrend des Spielgcsche- to allelzueinanderverbufenden Reihen von Gewinnanzet- 
hens durch die Vorentscheidung Qber die Gewinnhfihe ge-Qememen zusammengesetzt. wodurch sich fur die 
in Abhingigkeit von der Anzahl der AbschQsse des Zusatzgewinnfeld-Darstellung eine retativ groBe An- 
Lichtpunktes gesteigert zahl an Gewinn-Anzeigeelementen ergibt 

Zur weiteren Erhdhung der AttraktiviUt des Spielge- Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 
schehens.dieiftsbesonderedem risikofreudigen Spieler is in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 
dient, ist nach einer weiteren voiteflhaften Ausgestal- fuhrungsbetspiels, das in der Zeichnung dargestellt isu 
tung der Erfindung vorgesehen, daB nach dem Errei- nahererlautert Eszeigt 

chen einer Gewinn position im Znsatzgcwionfeld das Fig. t erne schema tische Danteltung der Vorderan- 
nachsthOhere Gewinnanzeige-Bement im Wechscl mil stent 'eines Spielger&tes nach der Erfindung und 
dnem Anzeigefeld 7JICHTS* Qber eine bestimmte » Rg.2denpnnzipieBen Aufbau des Spietgerites nach 
Zeiidauer blinks, wobei durch Betiugung einer Risiko- Fig. I anhand eines Blockschaltbildes. 
taste zur Beendigung des BHnkvorganges entweder der Das Spielgerit 1 besitzt drei scheibenfdrmige Um- 
hdhere Gewinn oder ein Verfust erreichbar ist laufkdrper 2, 3, 4 die jeweils eine Rethe von Gewinn* 

Eine alternative L&sung der der Erfindung zugron.de- und Veriustsymbolen tragen. In dem den Umlaufkdr- 
liegenden Aufgabe zeichnet sich dadurch aus. daO dem 25 pern 2, 3, 4 zugeordneten Ablesefenster 5 erscheim 
als Risikoanzeigeleiste ausgebildeten Zusatzgewinnfeld nach dem Stiltstand der Umlaufkdrper 2, 3, 4 die uber 
beim Vdriiegen eines in der RUikoanzeigeleisie durch Verfust Oder Gewinn entscheidende Symbclkombina- 
Blinken eines erretchbaren Gewinnametge-Elementes tion. Unterhalb der Umlaufkflrper 2, 3, 4 sind die MQnz* 
dargesteUten Gewihns in einem gesondenen Anzeige- anzeige 6 und die Sondcr-Spiele- Anzeige 7 in Form von 
feld ein Uchtpunkt ffir eine bestimmte Zeiidauer zuge- 30 elektronischen Displays angeordneL Oberhalb der Um- 
ordnet ist, der nach BeUtigung einer zugehBrigea vor- laufkdrper 2, 3, 4 befinden stch der MQnzeinwurf 8 und 
spannbaren AbschuBeinrichtung die einzelnen Gewinn- die GddrCckgabetaste SL Im unteren Bereich des Spiel- 
Anzeigeelemente nacheinander Qberstreicht und beim gerates I sind die Auszahlschafe 10, das Schaltorgan 11 
Treffen des bfinkenden Gewinn-Anzeigeelememes in fur die Betmflussung d. h. zum Bremsen bzw. Wieder- 
der Hellphase unter Aktivierung des hachst hdheren 35 staiten der einzelnen Umlaufkdrpem 2, 3, 4, die dem 
Gewinnanzeigeelementes auf dlesem verbleibt und Anzeigefeld "NICHTS* 12 zugeordnete Risikostaste 13 
beim Treffen in der Dunkelphase nach dem Durchlaufen und die dem in einem gesondenen Anzeigefeld 14 setz- 
der gesamien Risikoanzeigeleiste in ein Anzeigefeld baren Uchtpunkt IS zugeordnete vorspannbare Ab- 
"N ICKTS" gelangt Hierdurch kann der Spieler je nach schuBeinrichlung 16 vorgesehen. Oberhalb des geson* 
Vorspaanung der AbschuBeinrichtung den Uchtpunkt 40 derten AnzeigefeUes 14 Bt ein Zusatzgewinnfeld 17 aus 
schneiler oder tangsamer io die Risikoanzeigeleiste ein- mehreren Gewinnanzeige-Elementen 18 angeordneL 
schieQen, um das bltnkende Gewmnanzeigetlemem in Die Gewinnanzeige-Elemente 18 bUden die Form ei- 
seiner Heitphase zu treffen, wodurch der Spielablauf ner Leiste 19 die aus zwei parallel zueinander verlauf en- 
interessantef gestaltet wird. Trifft der Spieler das bliiv den Reihen von Gewinnanzeige-Oeraenten 18 zusam- 
kende Gewinn-Anzeigeelement in der Hellphase, so er- 4S mengesetzt ist Gemafl der Trennlime 20 zeigt die Leiste 
Idscht dieses Gewinnan2eigeefement und das nachsthd- im unteren Teil Geldgewinne und im oberen Teil Son- 
here Gcwinnanzeige element der Risikoanzeigeleiste derspiclgcwinnean. 

blinkt Durch einen erneuten AbschuB eines Lichtpunk- Erscheinen im Ablesefenster 5 nebeneinander drei 
tes kann audi dieser erzielbare Gewinn wieder riskiert gleiche Symbole, so wird der diesen Symbolen zugeord- 
werdea Der AbschuB eines Lichtpunktes in die Risiko- so nete DM -Being gewonnen und in der MOnzanzeige 6 
anzeigeleiste kann gegebenenfalls solange wiederholt angezeigt Erscheint demgegenflber im Ablesefenster S 
werden. bis das hdchste Gewinn-Anzeigeelement er- dneKombinationausdreigletchenSondersymboleaso 
reicht "bl kfinnen neben einem Geldbetrag auch Sonderspiele ge- 

Um den Spieler zum AbschuB des Lichtpunktes in die wonnen werden, welche in der Sond'enpielanzeige 7 
Risikoanzeigeleiste aufzufordem, blinkt bevoaugt das ss angezeigt werdea Sonderspiele bieten dem Spieler eine 
den erreichbarcn Gewinn darstellende Gewinn-Anzei- hdhere Gewtnnerwartung. indem bestimmte Symbole 
gefetd relativ langsam, wahrend gfeichzeitig der Lieht- auf dem mitderen Umlaufkorper 3 alleine bereits zu 
punkt in seinem Anzeigefeld relau'v schneit bfinkL einem 3-DM-Gewinn fuhren. Beim Voriiegen einer Son- 
ZweckmflBigerweise ist der von dem Uchtpunkt inner- derspiet-Gewinnkombination wird in dem gesondenen 
halb der Risikoanzeigeleiste zuruckgelegte Weg durch «o Anzeigefeld 14 der Uchtpunkt IS gesetzt. wefcher mit 
einen hinter dem Uchtpunkt entstehenden Uchtschweif der vorspannbaren AbschuBeinrichtung 16 bis zumobe- 
darstellbar. Um eine cinfache Obertragung der jeweils ren Ende der Leiste 19 heraufgeschossen wird und dann 
eingesteltten Vorspannung der AbschuBeinrichtung in emsprechend der gewahlten Vorspannung der Ab- 
den Mikrocomputer zu erzielen, enihaMt in Ausgestal- schuBeinrichtung 16 nach mehr oder weniger Auf- und 
tung der Erfindung die AbschuBeinrichtung einen gegen 65 Abw3rtsbewcgungen in dem Zusatzgewinn/eld 17 ent- 
Federkraft verstetlbaren Hebel, dessen Vorspannung weder auf einem Gewinnanzeige- Element 18 tiegen- 
Gber Lichtschranken im Gray-Code in den' Mikrocom- Ueibt oder in das gesonderte Anzeigefeld 14 zurQckf allt, 
puter gemeldet wird Be vorzugt dienen hierbei die Lam- von dem aus gegebenenfalls ein emeuter AbschuB des 
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Lichfpunk(esl5geUtigiwerdenkaniLBleibtderUcht- Die Versorgungscinheit 30 Obernrmnt die Span* 
punkt IS auf einem Gcwinnanzeige-Elemeni 18 fiegen, nungsversorgung des gesamten Spielgerites I. Von ei- 
so kann der dadurch erzielte Gewinn riskiert werden. tiem Netztransformator werden die erforderlichen 
Dies geschtehtdadureludaS das nachsthdhere Gewinn- Spannungen abgefeitet, glekhgerfchtet und den ver- 
anzeigt-Element 18 in Bezug auf das mit dem Ucht- s schicdenenBaugnippenzurVeifflgunggestelltDerMh 
punkt 15 belegte Gewirmanzeige-Bement 18 im Wech- krocomputer 22 besteht aus einem Microcomputer, ei- 
sel mit dem Anzeigereld *NICHTS" blinkt Bei BetSti- nan Arbeitsspeicher (RAM), einen Programmspeicher 
gungder Risikotaste 13 wShrend dieses Vorganges wind (ROM) sowie der zum Betrieb einer wlcften Enhett 
entweder der nlchsthehere Gewinn erzielt oder verlc- notwendigen sonstigen Bausteine, wie Buffer. Taktgene- 
ren. Dieser Vorgang kann bis zur Eneichung des io ratoren und dergle'chen. AuOerdem enihilt der Mikro- 
Hdchstgewinnes im Zusatzgewinnfeld 17 fortgeseizt computer 22 einen Soundgenerator sowie den dazuge- 
werden. hBrigen NF-Vent2rker Die Motonteuerung 23 Gefen 

Die AbschuBeinrichlung 16 enthSU einen gegen Fe- vom Mikrocomputer 22 gesteuert die erforderlichen Si* 
derkraft veretellbaren Hebe! 21. der nach unten bewegt gnate fur die Schrhtmoioren der Umlaufkarper 2, 3, 4 
und damil vorgespannt werden kann. Die Vorspannung is und mddet die fiber die Einheit 24 erbaitenen Synchro- 
des Hebds 21 wird uber Uchtschranken fan Gray-Code nisienignaJe von den UmlaufkSrpern 2, 3, 4 an den Mi- 
in den Mikrocomputer 22 gemeWeL Beam Loslassen und krooomputer 22. Die EinVAusgabe-Einheit 23 bildet die 
damil beim Hochschnetleo des Hebels 21 wird der in Schnitutdlefflr die gemulupJexte Lamp eoniatra 26, die 
dem gesonderten Anzeigefeld 14 gesetzte lichtpunkt Tasten 27 und die Anzeigen 28. Die Baugruppe 29 stelh 
mit schndlen sich vertangtamenden Auf- und Abwarts- » die komplette Munzanlage des Spielgerites dar und 
Bewegungen in das Zusatzgewinnfeld 17 geschossen rwar sowohl die Anpassung der Mflnzimpulse ah auch 
und bkibt je nach Vorspannung der AbschuBeinrich- die der Gcldauszahlmotoren. 
tung 16 frilher oder sparer auf einem dem Endergebnis Die Erfindung ist nicht auf das dargesteflte und be- 
entsprechenden Gewinnanzeige-Element 18 fiegen. Die schriebene Ausfflhmngsbcispiel beschrankt Ste umfaQt 
AbschuBbewegung des Hebels 21 der AbschuBeinrich- ts auch alle faehmannischen Abwandiungen und Weher- 
tuhg 16 wird von der Spannbewegung des Hebels 21 bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 
dadurch untenchieden, daO ein Zeitltmit beim Ober- der beschriebenen und/oder dargestellten MerkmaJe 
stireicben der Codemarken nicht Gberschritlen wird. und MaBnahmea 

Bei der alteroa liven AusfOhrung der Erfindung stellt 
das Zusatzgewinnfeld 17 eine Qbliche Risikoanzeigelei- » 
ste dar, in der beim Auftreten bestimmter Symbolkom- 
binationen in dem Ablesefenster 5 ein erzielbarer Ge- 
winn durch relativ langsames Blinken eines entspre- 
chenden Gtewinn-Anzeigeelementes 18 oplisch hervor- 
hebbar ist Mit dem Blinken des Gewinn-Anzeigeele- as 
mentes 18 wird gleichzeitig ein relativ schnelJ blinken- 
der lichtpunkt 15 in dem Anzeigefeld 14 gesetzt, der 
den Spieler zur BetSugung der AbschuDeinrtchtung 16 
aufTordert Bei Betitigung der AbschuBdnriditung 16 
wird der in dem gesonderten Anzeigefeld 14 gesetzte 40 
Lichtpunkt 15 beim HochschneQen des Hebels 21 in 
Abhangigkcit von seiner Vorspannung schneflcr oder 
langsamer in die Risikoanzeigelcisie abgeschossen. 
Trifft der Lichtpunkt 15 das btinkende Gewuin-Anzei- 
geelement 18 in seiner HeUphase. so eriischt dieses Ge- « 
winn-Anzeigefeld und das nachstfiflhere Gewinn- Anzei- 
gefeld blinkt auf. AnschlieBend kann erneut ein Licht- 
punkt 15 in die Risikoanzeigeieiste abgeschossen wer- 
den. Passiert demgegehuber der Lichtpunkt 15 die Dun- 
kelphase des blinkenden Gewuin-Anzcigeelementes, so 
dann Uuft der Lichtpunkt 15 durch die gesamte Risiko- 
anzeigeieiste durch und fillt dann in das Anzeigefeld 
"NICHTS" IZ so dafi dadurch der Spieler setnen Ge- 
winn verioren hat. 

Das Spielgerit wird vollstandig durch den Mikroeom- SS 
puter 22 gesteuert Slmtlichc En- und Ausgaben. wie 
MQn2% UmbufkOrperabtast-.Tastenimpulse bzw. Um- 
laufkdrpermotor-. Lampen*. Anzeigen- und Auszahlmo- 
torinformationen werden, urn die Anzahl der Signallei- 
tungen klein zu halten. seriell Qbertragen. Afle Lam pen w 
werden aus einer gemultiplextem Lampenmatrix ge- 
steuert ebenso werden die Displays gemultiplezt Insbe- 
sondere flbernimmt der Mikrocomputer 22 die Zufads- 
ermitllung beim Stopp der Umlaufkdrper 2, X 4. bei der 
Ergebnisermittlung im Zusatzgewinnspiel(l6, 21 ; 14, 15 & 
und 17) sowie im Risikospitl (13. 12, 17) und zeigl dem 
Spieler durch Nutzung mdgiicher Ucht- und Toneffek- 
te. wie sein Spielabiauf verlaufen solL 
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f The invention relates to a coin-operated gaming machine promising a win, with a plurality of rotary 
? bodies which arc provided with symbols deciding a win or loss, with a coin indicator and a 
| special-game indicator, in which indicators the wins are represented according to their win type, with 
| a plurality of win-indicating elements forming an additional-win field, on which additional wins can 
.J be achieved in dependence on occupancy, and with a microcomputer controlling the entire play cycle. 
8 The subject of the invention is characterised in that, when a specific win combination occurs on the 
I rotary bodies (2, 3, 4), the win-indicating elements ( 1 8) of the additional-win field (1 7) are assigned, 
| in a separate indicator field ( 1 4\ for a specific period of time, a light spot (1 5) which, after the 
!j actuation of an associated pretensionable firing device ( 1 6), sweeps over the win-indicating elements 
5(18) in several movements and, in dependence on the selected pretension of the firing device ( 1 6), 
| comes to rest on a win-indicating element (18) after more or fewer movements. Kl • 
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Prufungaantrag gem. § 44 PatG.Ist gesteltt 
® Munzbetatigtes Splelgerit 

Die Erfindung bezieht alch euf ein mOnzbetatigtes, einen 
Gewirtn In Auselcht stellendes Spielgerfit mft mehreren 
Umieufkorpem, die mft Qber Gewfnn oder Verlust entschel- 
danden Symbolen versehen sJnd, mit einer MQnzsnzelge und 
elner Sonderspfeleanzelge. In denen die Gewtnne entspre- 
chend Hirer Gewinnart dargesteth warden, mit mehreren 
Gewlnnanzalge-Elementen, die ein Zusatzgewinnfeld Wi- 
den, auf dem belegungssbhangtg Zusatzgewlnne erdalbar 
slnd, und mit einem Mlkrocomputer zur Steuerung des ge- 
samten Spielabtaufes. Der Gegenstand der Erfindung zeleh- 
net eieh dadurch bus, daS den Gewinnenzelge-Elementen 
(18) dea Zusatzgewfnnfeldes (17) beim Voriiegen einer be* 
stimmten Gewinnkomblnatlon auf dan Umlaufkorpem (2. 3. 
4) in einem gesonderten Anzeigefeld (14) ein Uchtpunkt (15) 
fur eine besthnmte Zertdauer zugeordnet 1st, dar nach Bet&- 
tlgung einer zugehfirtgen, vorspennbaren AbschuBeinrich- 
tung (16) In mehrmeligen Bewegungen die Gewinnenzelge- 
Elemente (18) OberetreicM und In Abhangigkelt von der 
gewShtten Vorspannung dar Abschu&einrfchtung (16) nach 
mahr Oder wenlger Bewegungen auf einem Gewinnanzeige* 
Element (18) zur Ruhe kommt 
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zeigeleiste durch BUnken eines erreicbbaren Ge- 
winn-Anzeigeelementes (18) dargesteUten Ge- 
winns in einem gesonderten Anzeigefeld (14) ein 
Uchtpunkt (15) for eine bestimmte Zeitdauer zuge- 
ordnet ist der nach Betfttigung einer zugehongen, 
vorspannbaren Abschu8emrichtung(16)die einzel- 
nen Gewinn-Anzeigeelemente (18) nacheinander 
Qberstreicht und beim Treffen des blinkenden Ge- 
winn-Anzeigeelementes (18) in der Hellphase onter 
Aktivierung des nftchsthSheren Gewinn-Anzeige- 
elementes (18) auf diesem verbleibt und beim Tref- 
fen in der Dunkelphase nach dem Dorchlaufen der 
gesamten Risikoanzeigeleiste in ein Anzeigefeld 
D NICHTS ,, (12)geIangt 

7. MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach Anspruch 6, da- 
durch gekennzeichnet daB das den erreicbbaren 
Gewlnn darstellende Gewinn-Anzeigefeld (18) re- 
tativ langsara und der Uchtpunkt (15) in seinem 
Anzeigefeld (14) reiadv schnell blinkt 
& MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach den AnsprQ- 
chen 6 und 7, dadurcb gekennzeichnet, daB der von 
dem Uchtpunkt (15) innerhalb der Risikoanzeige- 
leiste zurflckgelegte Weg durch einen hinter dem 
Uditpunkt (15) entstehenden Uchtschweif darstell- 
barist 

9. MOnzbet&tigtes Spielgerftt nach den Ansprfl- 
chen 1 bis 8, dadurcb gekennzeichnet, daB die Ab» 
schuBeinrichtung (16) einen gegen Federkraft ver- 
stellbaren HebeJ (21) enthalt, dessen Vorspannung 
Ober lichtschranken im Gray-Code in den Micro- 
computer (22) gemeldet wird. 

10. MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach den Ansprfl- 
chen 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB die Lam- 
pen der Lichtschranken gleichzeitig zur Beleuch- 
tung des Hebels (21) der AbschuBeinrichtung (16) 
dieneiL 

11. MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach den AnsprQ- 
chen 1 bis 10, dadurch gekennzeichnet daB das als 
Leiste (19) ausgebildete Zusatzgewinnfeld (17) im 
unteren Teil Geldgewinne und im oberen Tefl Son- 
derspielgewinne anzeigt 

12 MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach den Ansprfl- 
chen 1 bis 11, dadurcb gekennzeichnet, daB die Lei- 
ste (19) aus zwei parallel zueinander verlaufenden 
Reihen von Gewinnanzetge-Ef ementen (18) zusam- 
mengesetztist 

Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein mOnzbetfttigtes, 
einen Gewinn in Aussicht stelfendes Spielgerftt rait meh- 
reren Umlaufk6rpern,die mit Ober Gewinn oder Verlust 
entscheidenden Symbolen versehen sind, mit einer 
MQnzanzeige und einer Sonderspielanzeige, in denen 
die Gewinne eiitsprechend ihrer Gewinnart dargestellt 
werden, mit mehreren Gewinnanzeige-Elementen, die 
ein Zusatzgewinnfeld bilden, auf dem belegungsabhftn- 
gig Zusatzgewinne erzielbar sind, und mit einem Micro- 
computer zur Steuerung des gesamten Sptelablaufes. 

Derartige mttnzbetfttige Spielgerftte sind in den yer- 
schiedensten AusfQhrungsformen bekannt Sie besitzen 
meist drei Umlaufkdrper, die waJzen- oder scheibenfdr- 
mig ausgebOdet sein kdnnen. Auf der von auBen durch 



1. MOnzbetfttigtes, einen Gewinn in Aussicht stet- 
lendes Spielgerftt mit mehreren Umlaufkdrpern, 
die mit Qber Gewinn oder Verlust entscheidenden s 
Symbolen versehen sind, mit einer MQnzanzeige 
und einer Sonderspieleanzeige, in denen die Ge- 
winne entsprechend ihrer Gewinnart dargestellt 
werden, mit mehreren Gewinnanzeige-Elementen, 
die ein Zusatzgewinnfeld bilden, auf deih bele- to 
gungsabhftngig,Zusatzgewinne erzielbar sind, und 
mit einem Microcomputer zur Steuerung des ge- 
samten Spielablaufes, dadurcb gekennzeichnet, 
daB den Gewinnanzeige-Elementen (18) des Zu- 
satzgewinnfeldes (17) beim Voriiegen einer be- is 
stimmten Gewinnkombination auf den Umlaufkdr- 
pern (2, 3 9 4) in einem gesonderten Anzeigefeld (14) 
ein Uchtpunkt (15) far eine bestimmte Zeitdauer 
zugeondnet ist, der nach Betfttigung einer zugehOri- 
gen, vorspannbaren AbschuBeinrichtung (16) in 20 
mehrmaUgen Bewegungen die Gewinnanzeige- 
Element (18) flberstreicht und in Abhftngigkeit von 
der gewfthlten Vorspannung der AbschuBeinrich- 
tung (16) nach mehr oder weniger Bewegungen auf 
einem Gewinnanzeige-EIement (18) zur Ruhe 25 
kommt 

2. MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB das lichtspiel der Be- 
wegungen des Lichtpunktes (15) derart gesteuert 
ist daB es nach dem AbschuB des Lichtpunktes (15) 30 
relativ schnell beginnt und langsam auslaufend auf 
einem bestimmten Gewinnanzeige-EIement (18) 
endet 

a MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach den AnsprO- 
chen 1 und 2, dadurch gekennzeichnet, daB der 3$ 
Uchtpunkt (15) nach seinem AbschuB entweder auf 
einem Gewinnanzeige-EIement (18) liegenbletbt 
oder in sein Anzeigefeld (14) zurOckffillt von dem 
aus der Uchtpunkt (15) erneut abschieflbar ist 

4. MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach den AnsprO- 40 
chen 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet daB die Ge- 
winnanzeige-Elemente (18) in Form einer Leiste 
(19) zugeordnet sind, die mit dem die geringste Ge- 
winnhfihe sichtbar* machenden Element beginnt 
und steigend nicht sichtbar in einen kletnen Ge- 45 
winnbereich, einen mittleren Gewinnbereich und 
einen hohen Gewinnbereich unterteilt ist wobei 
innerhalb eines Spiels dem ersten AbschuB des 
Uchtpunktes (15) der kleine Gewinnbereich, dem 
zweiten AbschuB des Lichtpunktes der mittlere 
Gewinnbereich und dem dritten AbschuB des 
Lichtpunktes der hohe Gewinnbereich zugeordnet 
ist wobei sich die Gewinnbereiche geringfOgig 
Oberschneiden. 

5. MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach den AnsprO- 
chen 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet daB nach 
dem Erreichen des lichtpunktes (15) einer Gew inn- 
position im Zusatzgewinnfeld (17) das nftchsthdhe- 
re Gewinnanzeige-EIement (18) im Wechsel mit ei- 
nem Anzeigefeld "NICHTS 0 (12) Ober eine be- 
stimmte Zeitdauer blinkt wobei durch Betfttigung 
einer Risikotaste (13) zur Beendigung des Blinkvor- 
ganges entweder der hdhere Gewinn oder ein Ver- 
lust erreichbar ist Penster einsehbaren Oberflftche tragen die Umlaufkdr- 

6. MOnzbetfttigtes Spielgerftt nach dem Oberbegriff 65 per Gewinnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nach- 
des Anspruchs 1, dadurch gekennzeichnet dafi dem einander suUgesetzt und nachdem aDe Umlaufkdrper 
als Risikoanzeigeleiste ausgebildeten Zusatzge- zum Stillstand gekommen sind, entscheiden die Symbol- 
winnfeld(17)beim Voriiegen eines in der Risikoan- kombinationen Ober Gewinn oder Verlust In unter- 
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schiedOcherHdhe werden Gdd- und Sonderspielgewin- lenden Symbolkombinatton verhindert wird Der Zu- 

ne in Aussicht gestelit Bei den Sonderspielgewinnen falJsgenerator ermittelt bereits zu Anfang des Beginnes 

kommt ein GewinnschlQssel mit gegenObar dem Nor- des Umfaufes des einzetnen Umlaufkdrpers das Symbol, 

malspielerhdhterGewinnchancezur Anwendung. das einen Teil der sich einstellenden Symbolkombina- 
Um bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler 5 tion bfldet und setzt den Uralauflcdrper still wenn dieses 

zur Benutzung des Gerttes anzuregen und ihra wfihrend zufaMJig ermitteite Symbol in der Gewinnstellung sich 

der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten. wurden befindet Hierbei kdnnen ohne weiteres die ublicherwei- 

schon die verschiedensten MaBnahmen getroffen. se angeordneten zusatzlichen Tasten zur Beeinflussung 

Durch diese MaBnahmen soli dem Spieler der Eindruck des Spielablaufes verwendet werden, so dafi in bekann- 

vermittelt werden, als kdnne er in irgendeiner Weise io ter Weise emgegebenenralls wiederholtes Starten oder 

den Spielablauf beeinflussen und damit seine Gewinn- ein vorzeitiges Stillsetzen der Umlaufkdrper erfolgen 

chance erhdhea So ist es bekannt, an dem Gerftt zusfitz- kann, urn dem Spieler die ihm gewohnte Unterhaltung 

liche, dem Spieler zugangliche Betatigungsorgane in raitgleichzeitigemSpielanreizzubietea 

Form von Tasten, Hebeln, Kndpfen usw. anzuordnen Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 

und den Spieler durch Signale zur Betatigung dieser is Spielgerfit der eingangs genannten Art die Ausspielung 

Organe aufzufordern, durch die in der Kegel der Lauf von Gewinnen interessanter, reizvoller und spannender 

der einzelnen Umlaufkdrper beeinfluBt wird, indem bei- zu geatalten und damit dem Spieler eine weitergehende 

spielsweise durch Betatigung eines Knopfes ein Umlauf- Unterhaltung und somit einen grdBeren Anreiz zum 

kdrper gestartet do. in Umdrehung versetzt werden Spiel zu bieten. 

kann, bevor er von dem Mechanismus des Spielgerfites 20 Diese Aufgabe wird erflndungsgemfifi dadurch geldst 

betatigt wird Es ist auch mdglich, Stopptasten anzuord- dafl den Gewinnanzeige-Elementen des Zusatzgewinn- 

nen, urn in Abhangigkeit von dem Willen des Spielers feWes beim Vorftegen einer bestimmten Gewinnkorabi- 

den Lauf der Umlaufkdrper vorzeitig zu unterbrechen nation auf den Uralaufkdrpern in einem gesonderten 

und somit einen scheinbaren EinfluB zu nehmen auf die Anzeigefeld ein Lichtpunkt fflr eine bestimrate Zeitdau- 

bei Stillsetzen der Umlaufkdrper sich einstellende 25 er zugeordnet ist, der nach Betatigung einer zugehdri- 

Merkmalkombination. Einen weiteren zusatzlichen gen, vorspannbaren AbschuBeinrichtung in raehrraali- 

Spielanreiz verbunden mit einer zusatzlichen Gewinn- gen Bewegungen die Gewinnanzeige-Elemente flber- 

mdglichkeit bietet eine Lichtleiste. Diese ist aus ver- stretcht und in Abhangigkeit von der gewahlten Vor- 

schiedenen Gewinnanzeige-Elementen gebildet Beim spannung der AbschuBeinrichtung nach raehr oder we- 

Erzielen eines bestimmten Gewinns wird ein bestimm- 30 niger Bewegungen auf einem Gewinnanzeige-Element 

tes Element erleuchtet, das ein auf den erzielten Gewinn zur Ruhe kommt 

bezogenes Symbol trflgt Wenn afle Heraente der Licht- Aufgrund der groBen Aufnahmefthigkeit des Mikrc- 
leiste erleuchtet sind, wird der zusatzliche Gewinn gege- computers ist es mdglich, durch entsprechende Pro- 
ben, grammierung zu erreichen, daB in Abhangigkeit von der 

Wdterhmweisenbekannte^munzbetatigteSpielgerft- 35 dem Mikrocomputer gemeldeten Vorspannung der An- 
te h§ufig eine Risikospieleinrichtung auf, die bei einem schuBeinrichtung der Lichtpunkt in dem Zusatzgewinn- 
bereits erzielten Gewinn fiber eine Taste in Betatigung fekJ frQher oder spftter zur Ruhe kommt, d h. beispiels- 
gesetzt werden kann. Dabei wird auf einer Risikoanzei- weise bei einer hohen Vorspannung der AbschuBein* 
geleiste, die auf Gewinnanzeige-Elementen verschiede- richtung Oberstreicht der Lichtpunkt das Zusatz-Ge- 
ne Gewinnwerte anzeigt, der bereits erzielte Gewinn 40 winnfeW in einer groBen Anzahl und bei kleiner Vor- 
und der erzielbare Gewinn optisch hervorgehoben, spannung in einer kleinen Anzahl an Bewegungen das 
Ober einen in dem Spielgerftt vorhandenen Zufallsgene- Zusatz-Gewinnfeld bis zur Erreichung seiner. Endposi* 
rator wird entschieden, ob der bereits erzielte Gewinn tion auf einem Gewinnanzeige-Element Durch die dem 
vertoren geht oder erhdht wird Bei Erhdhung des Ge- Lichtpunkt zugeordnete, vorspannbare AbschuQein- 
winns wird dieser wieder als erzielter Gewinn angezeigt 45 richtung hat also der Spieler die Mdglichkeit, einen Ein- 
und auch der nun erzielbare Gewinn wird wieder op- fluB auf das folgende Lichtspiel und damit scheinbar auf 
tisch hervorgehobea Durch die Risikotaste kann der unterschiedlichhoheZusatzgewinnezu nehmen. 
erzielte Gewinn erneut riskiert werden. Entscheidet der Nach einer vorteilhaften Ausgestaltung der Erfin- 
Zufallsgenerator, daB der Gewinn verloren gent so dung ist das Lichtspiel der Bewegungen des Uchtpunk- 
leuchtet ein der Risikoanzeigeleiste zugeordnetes An- so tes derart gesteuert daB es nach dem AbschuB des 
zeigefeld "NICHTS" auf und ein neues Spiel kann begin- Lichtpunktes retativ schneD beginnt und iangsam aus- 
nea d h. die Umlaufkdrper kdnnen wieder in Umlauf laufend auf einem bestimmten Gewinnanzeige-Element 
gesetzt werden. endet Dadurch wird das Spielgeschehen interessanter 

Bei den heutigen, mOnzbetfltigten Spielgeraten wer- gestaltet 

den zur Steuerung des gesamten Spielablaufes ein- 55 Zur weiteren Brhdhung der Unterhaltung des Spie- 

schlieBlich der Ermittlung des Gewinnes und der Ge- lers wfihrend des Spielgeschehens ist bevorzugt vorge- 

winnauszahlung Mikrocomputer benutzt die mit einem sehen, daB der Lichtpunkt nacb seinem AbschuB entwe- 

an sich beliebigen. samtliche erforderlichen Funktionen der auf einem Gewinnanzeige-Element liegenbleibt 

erf Qllenden Programm ausgestattet werden kdnnea Bei oder sein Anzeigefeld zurflckflllt von dem aus der 

derartigen Spielgeraten werden die Umlaufkdrper mit go Lichtpunkt erneut abschieBbar ist 

Schrittmotoren ausgestattet, und die Steuerung der Bei einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der 

Schrittmotoren erfolgt Ober den Mikrocomputer, der in Erfindung sind die Gewinnanzeige-Elemente in Form 

an sich beliebiger Weise den laufenden Umlaufkdrper einer Leiste angeordnet die mit dem die geringste Ge- 

abtastet das jeweits sich in die Gewinnstellung einstel- winnhdhe sichtbar machenden Element beginnt und 

iende Symbol erkennt und zur Errechnung des jeweils as steigend nicht sichtbar in einen kleinen Gewinnbereich, 

erzielten Gewinnes auswertet und die Auszahlung be- emen mittleren Gewinnbereich und einen hohen Ge- 

wirkt Im Mikrocomputer ist ein Zufallsgenerator, durch winnbereich unterteilt ist wobei innerhalb eines Spiels 

den eine gesetzmaBige Wiederholung der sich einstel- dem ersten AbschuB des Lichtpunktes der kleine Ge- 
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winnbereich, dem zweiten AbschuB des Uchtpunktes pen der Uchtschranken gieichzeitig zur Beleuchtung 
der mittlere Gewinnbereich und dem dritten AbschuB des Hebelsder AbschuBeinrichtung. ' 
des Uchtpunktes der hone Gewinnbereich zugeordnet Oamit der Spieler Qber den gesetziich vorgegebenen 
ist wobei sich die Gewmnbereiche geringfOgig Qber- HOchstbetrag von Geldgewinnen hinaus Sonderspiele 
schneiden. Die Oberschneidung der fflr den Spieler s erzielen kann, bestcht eine WeiterbiMung des erfin- 
nicht unmittelbar erkennbaren Gewinnbereiche fflhrt dungsgemaBen Spielgerfites darin, daB das als Leiste 
zur Erschwentng der SnfluBnahme des Spielers auf das ausgebildte Zusatzgewinnfeld im unteren Teil Geldge- 
Spielgeschehen und damit zur ErhOung der Unterhal- winne und im oberen TeU Sonderspielgewinne artzeigt 
tung des Spielers wfihrend des Spiels. Hierdurch wird ZweckmaBigerweise ist hierbei die Leiste aus zwei par- 
die Spannung beim Spieler wfihrend des Spielgcsche- io allel zueinander verlaufenden Reihen von Gewinnanzei- 
hens durch die Vorentscheidung Qber die Gewinnhdhe ge-Blementen zusammengesetzt wodurch sich for die 
in Abhangigkeit von der Anzahl der AbschOsse des ZusatzgewinnFeld-Darstellung eine relativ grofle An- 
Uchtpunktes gesteigert zahl an Gewinn- Anzeigeelementen ergibt 

Zur weiteren Erhdhung der Attraktivitat des Spielge- Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 
schehens, die insbesonderedem risikofreudigen Spieler is in der nachfolgenden Beschrdbung anhand eines Aus- 
dient, 1st nach einer weiteren vorteilhaften Ausgestal- fOhrungsbeispiels, das in der Zeichnung dargestellt ist, 
tung der Erfindung vorgesehen, daB nach dem Errei- nfiher eri&utert Es zeigt 

chen einer Gewinnposition im Zusatzgewinnfeld das Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- 
nachsthdhere Gewinnanzeige-EIement im Wechsel mit sicht eines Spielgerfites nach der Erfindung und 
einem Anzeigefeld "NICHTS" flber eine beslimmte ao Hg. 2 den prinzipiellen Aufbau des Spielgerates nach 
Zeitdauer blinkt wobei durch Betatigung einer Risiko- Fig. 1 anhand ernes Blockscfaaltbildes. 
taste zur Beendigung des Blinkvorganges entweder der Das Spielgerfit 1 beshzt drei scheibenfdrmige Um- 
hdhere Gewinn oder ein Veriusterreichbarist laufkdrper 2, 3, 4 die jeweils eine Reihe von Gewinn- 

Eine alternative Ldsung der der Erfindung zugrunde- und Verlustsymbolen tragen, In dem den Umlaufkflr- 
liegenden Aufgabe zeichnet sich dadurch aus, dafi dem 25 pern 2. 3, 4 zugeordneten Ablesefenster.5 erscheint 
als Risikoanzeigeleiste ausgebfldeten Zusatzgewinnfeld nach dem Stillstand der Umlaufkarper 2, 3, 4 die Qber 
beim Voriiegen eines in der Risikoanzeigeleiste durch Verlust Oder Gewinn entscheidende Symbolkombina- 
Blinken eines erreichbaren Gewinnanzeige-EJementes tion. Unterhalb der Umlaufkdrper % 3, 4 and die MOnz- 
dargestellten Gewinns in einem gesonderten Anzeige- anzeige 6 und die Sonder-Spiele- Anzeige 7 in Form von 
feld ein lichtpunkt for eine bestimmte Zeitdauer zuge- 30 elektronischen Displays angeordnet Oberhalb der Urn* 
ordnet ist, der nach Betatigung einer zugehdrigen, vor- laufkflrper 2, 3, 4 befinden sich der MQnzeinwurf 8 und 
spannbaren AbschuBeinrichtung die einzelnen Gewinn- die Geldrttckgabetaste & Im unteren Bereich des Spiel- 
Anzeigeelemente nachemander Qberstreicht und beim gerates 1 sind die Auszahlschale 10, das Schaltorgan 11 
Treffen des blinkenden Gewinn-Anzeigeelementes m for die Beeinflussung dh. zum Bremsen bzw. Wieder- 
der Hellphase unter Aktivierung des nSchst hoheren as starten der einzelnen Umlaufkdrpern 2, 3, 4, die dem 
Gewinnanzeigeelementes auf diesem verbleibt und Anzeigefeld "NICHTS" 12 zugeordnete Risikostaste 13 
beim Treffen in der Dunkelphase nach dem Durchlaufen und die dem in einem gesonderten Anzeigefeld 14 setz- 
der gesamten Risikoanzeigeleiste in em Anzeigefeld baren Lichtpunkt 15 zugeordnete vorspannbare Ab- 
"NICHTS" gelangt Hierdurch kann der Spieler je nach schuBeinrichtung 16 vorgesehen, Oberhalb des geson- 
Vorspannung der AbschuBeinrichtung den Lichtpunkt <o derten Anzeigefeldes 14 ist ein Zusatzgewinnfeld 17 aus 
schnelter oder langsamer in die Risikoanzeigeleiste ein- mehreren Gewinnanzeige-Elementen 18 angeordnet 
schieBen, urn das blinkende Gewinnanzeigeeiement in Die Gewinnanzeige-Elemente 18 bilden die Form ei- 
seiner Hellphase zu treffen, wodurch der Spielablauf ner Leiste 19 die aus zwei parallel zueinander verlauf en- 
interessanter gestaltet wird Trifft der Spieler das Win- den Reihen von Gewinnanzeige-Elementen 18 zusam- 
kende Gewinn- Anzeigeelement in der Heilphaser so er- 45 mengesetzt ist GemSfl der Trennlinie 20 zeigt die Leiste 
lflscht dieses Gewinnanzeigeeiement und das nftchsthd- im unteren TeU Geldgewinne und im oberen Teil Son- 
here Gewinnanzeigeeiement der Risikoanzeigeleiste derspielgewinnean. 

blinkt Durch einen erneuten AbschuB eines Uchtpunk- Encheinen im Ablesefenster 3 nebeneinander drei 
tes kann auch dieser erzielbare Gewinn wieder riskiert glekrhe Symbole, so wird der diesen Symbolen zugeord- 
werden. Der AbschuB eines Uchtpunktes in die Risiko- so nete DM-Betrag gewonnen und in der MQnzanzeige 6 
anzeigeleiste kann gegebenentalls solange wiederholt angezeigt Erscheint deragegenflber im Ablesefenster S 
werden, bis das hdchste Gewinn- Anzeigeelement er- eine Kombination aus drei gleichen Sondersymbolen, so 
reicht ist kdnnen neben einem Geldbetrag auch Sonderspiele ge- 

Um den Spieler zum AbschuB des Uchtpunktes in die wonnen werden, welche in der Sonderspielanzeige 7 
Risikoanzeigeleiste aufzufordent blinkt bevorzugt das 55 angezeigt werden, Sonderspiele bieten dem Spieler eine 
den erreichbaren Gewinn darstellende Gewinn-Anzei- hdhere Gewinnerwartung, indem bestimmte Symbole 
gefeld relativ langsam, wahrend gieichzeitig der Ucht- auf dem mittleren Umlaufkdrper 3 alleine bereits zu 
punkt in seinem Anzeigefeld relativ schnell blinkt einem 3-DM-Gewinn fOhrea Beim Voriiegen einer Son- 
ZweckmaBigerweise ist der von dem Uchtpunkt inner- derspiei-Gewinnkombinatxon wird in dem gesonderten 
halb der Risikoanzeigeleiste zurQckgelegte Weg durch eo Anzeigefeld 14 der Lichtpunkt 15 gesetzt wetcher mit 
einen hinter dem Uchtpunkt entstehenden Uchtschweif der vorspannbaren AbschuBeinrichtung 16 bis zum obe- 
darstellbar. Urn eine cinfache Obertragung der jeweils ren Ende der Leiste 19 heraufgeschossen wird und dann 
eingestellten Vorspannung der AbschuBeinrichtung in entsprechend der gewahlten Vorspannung der Ab- 
den Mikrocomputer zu erzielen, enthBlt in Ausgestal- schuBeinrichtung 16 nach mehr oder weniger Auf- und 
tung der Erfindung die AbschuBeinrichtung einen gegen ts Abwartsbewegungen in dem Zusatzgewinnfeld 17 ent- 
Federkraft verstellbaren Hebel dessen Vorspannung weder auf einem Gewinnanzeige- Element 18 liegen- 
Qber Uchtschranken im Gray-Code in den Mikrocom- bieibt oder in das gesonderte Anzeigefeld 14 zurflckfallt 
puter gemeldet wird Bevorzugt dienen hierbei die Lam- von dem aus gegebenenfalls ein. emeuter AbschuB des 
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Uchtpunktes 15 getatigt werden kana Bleibt der Licht- Die Versorgungseinheit 30 Obernimmt die Span- 
punkt IS auf einem Gewinnanzeige-Eiement 18 Uegen, nungsversorgung des gesamten Spielger&tes 1. Von ei- 
so kann der dadurch erzielte Gewinn riskiert werden. nem Netztransformator werden die erforderlichen 
Dies geschieht dadurch, daB das nachsthdhere Gewinn- Spannungen abgeleitet, glelchgerichtet und den ver- 
anzeige- Element 18 in Bezug auf das mit dem Licht- 5 schiedenen Baugruppen zur Verf Qgung gestellt Der Mi- 
punkt 15 belegte Gewinnanzeige-Eiement 18 ira Wech- krooomputer 22 besteht aus einem Mikrocomputer, ei- 
sei mit dem Anzeigefeld "NICHTS" biinkt Bei Betfiti- nem Arbeitsspeicher (RAMX einen Pregrammspeicher 
gung der Risikotaste 13 wfihrend dieses Vorganges wird (ROM) sowie der zum Betrieb einer solchen Einheit 
entweder der nachsthdhere Gewinn erziel t oder verlo- notwendigen sonstigen Bausteine, wie Buffer, Taktgene- 
ren. Dieser Vorgang kann bis zur Erreichung des 10 ratoren und dergletehert AuBerdem enthllt der Mikro- 
Hdchstgewinnes im Zusatzgewinnfeld 17 fortgesetzt computer 22 einen Soundgenerator sowie den dazuge- 
werden. hdrigen NF-Verstflrker. Die Motorsteuerung 23 liefert 

Die AbschuSeinrichtung 16 enthait einen gegen Fe- vom Mikrocomputer 22 gesteuert die erforderlichen Si- 
derkraft verstellbaren Hebe! 21, der nach unten bewegt gnale fOr die Schrittmotoren der Umlaufkdrper 2, % 4 
und damit vorgespannt werden kann. Die Vorspannung is und meldet die Dber die Einheit 24 erhaltenen Synchro- 
des Hebels 21 wird flber Uchtschranken im Gray-Code nisiersignale von den Umlaufkfirpera 2, 3, 4 an den Mi- 
in den Mikrocomputer 22 gemeldet Beim Loslassen und krooomputer 22. Die Euv/Ausgabe-Einheit 25 biidet die 
damit beim Hochschneilen des Hebels 21 wird der in Schmttstellefur diegemultiplexte Lampenmatrix 26, die 
dem gesonderten Anzeigefeld 14 gesetzte Lichtpunkt Tasten 27 und die Anzeigen 28. Die Baugruppe 29 stellt 
mit schneUen sich verlangsamenden Auf- und Abwflrts- 20 die komptette MOnzanlage des Spielgerites dar und 
Bewegungen in das Zusatzgewinnfeld 17 geschossen zwar sowohl die Anpassung der MOnzimpulse als auch 
und bleibt je nach Vorspannung der AbschuBeinrich- diederGeldauszahlmotoren. 
tung 16 fruher oder spater auf einem dem Endergebnis Die Erfindung ist nieht auf das dargestellte und be- 
entsprechenden Gewinnanzeige-Element 18 Itegea Die schriebene AusfQhrungsbeispiel beschrfinkt Sie umfaBt 
AbschuBbewegung des Hebels 21 der AbschuBeinrich- 2s auch alle fachm&nnischen Abwandlungen und Weiter- 
tung 16 wird von der Spannbewegung des Hebels 21 bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 
dadurch unterschieden, daB ein Zeitlimit beim Ober- der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
streichen der Codemarken nicht Qberschritten wird und Maflnahmen. 

Bei der alternattven AusfQhrung der Erfindung stellt 
das Zusatzgewinnfeld 17 eine Qbliche Risikoanzeigetei- 30 
ste dar, m der beim Auf treten bestimrater Syrabolkom- 
binationen in dem Ablesefenster 5 ein erzielbarer Ge- 
winn durch relauv fangsames Blinken eines entspre- 
chenden Gewinn- Anzeigeelementes 18 optisch hervor- 
hebbar ist Mit dem Blinken des Gewinn-Anzeigeele- 35 
mentes 18 wird gieichzeitig ein relativ schnelt blinken- 
der Lichtpunkt 15 m dem Anzeigefeld 14 gesetzt, der 
den Spieler zur Betfitigung der AbschuBdnrichtung 16 
auffordert Bei Betatigung der Abschufleinrichtung 16 
wird der in dem gesonderten Anzeigefeld 14 gesetzte 40 
Lichtpunkt 15 beim Hochschneilen des Hebels 21 in 
Abhfingigkeit von seiner Vorspannung schneller oder 
langsamer in die Risikoanzeigeleiste abgeschossen. 
Trifft der Lichtpunkt 15 das blinkende Gewinn-Anzei- 
geeiement 18 in seiner Hellphase, so ertischt dieses Ge- 45 
win n- Anzeigefeld und das nachsthdhere Gewinn- Anzei- 
gefeld biinkt auf. AnsehlieBend kann erneut ein Licht- 
punkt 15 in die Risikoanzeigeleiste abgeschossen wer- 
den. Passiert demgegenilber der Lichtpunkt 15 die Dun- 
kelphase des blinkenden Gewiitn-Anzeigeelementes, so 
dann lauft der Lichtpunkt 15 durch die gesamte Risiko- 
anzeigeleiste durch und ffillt dann in das Anzeigefeld 
"NIGHTS 0 12, so daB dadurch der Spieler seinen Ge- 
winn verloren hat 

Das Spielgerflt wird vollstfindig durch den Mikrocom- ss 
puter 22 gesteuert Sflmtliche Ein- und Ausgaben, wie 
MQnz-, Umlaufkdrperabtast-, Tastemmpulse bzw. Urn- 
laufkfirpermotor-, Lampen-, Anzeigen- und Auszahlmo- 
torinformationen werden, urn die Anzahl der Signallei- 
tungen klein zu halten, seriell Obertragen. Alle Lampen «o 
werden aus einer gemultiplextem Lampenmatrix ge- 
steuert, ebenso werden die Displays gemultiplext Insbe- 
sondere Obernimmt der Mikrocomputer 22 die Zufalls- 
ermittlung beim Stopp der Umlaufkdrper 2, 3, 4, bei der 
Ergebnisermittlung im Zusatzgewinnspiel (16, 21 s 14, 15 65 
und 17) sowie im Risikospiel (13, 12, 17) und zeigt dem 
Spieler durch Nutzung mflglicher Licht- und Toneffek- 
te, wie sein Spielablauf verlaufen soil. 
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